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Jogo: Acerta na somal




Spritel Movimento Controle

Aparéncia Sensores

Comandos Som Operators

Caneta Yaridveis

quando clicado
t Apague uma varavel
diga [EEEEEEH] por ) segundos

proximo traje num 1

num 2
mude rez certa  |para [

res_certa
mude re:z errada | para m

res_errada

mova | sorbeie ndmero entre -] m [ET T resultado

se tocar na borda, volte

Sempre

de numil i
mude resultado |para [i mude por EY

mude nurnl | para [@

mude NUMl |para sorteie ndmero entre [ R R
préximo traje hide wariable nurnl
mova  sorteie ndmero entre = m passos

se tocar na borda, volte

mude NUMZ | para sorteie ndmero entre e

EEN T Qual & o resultado de Tl b ST num 2 and wait
proximo braje

mova | sorteie ndmero entre e gk} passos

se tocar na borda, volte

mude resultado | para answer

proxinmo traje

mova  sorteie ndmero entre e EE) passos

se tocar na borda, volte

numl + numZ = resultado
priximo traje
mowva | sorteie ndmero Entree EE] passos

se tocar na borda, volte

ECUN Muito Bern | Continua assim |ELGRTET S

sendo

Adapta o

priximo traje

mova sorteie nidmero entre e EFY passos ;7 .
d
se tocar na borda, volte exerciCio e

rta de nowvo ELTRTET

forma a

numl + numZz = resultado

mude tes certa | para rescerta + permitir Outras

ask [ join (I jocin res certa

sendo operacoes!

mude tez efrada | para  res emrada +

ask Njoin lEaEE j0in res errada IEE RS LS and wait
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